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– Travaux Dirigés –

UML
Exercice 1 : UseCase

Un client arrive à la caisse avec des articles à acheter. Le caissier enregistre les articles et prend le payement. Le client peut ensuite partir avec les articles.
Exercice 2 : Diagramme de Classe/Objet

Dessiner les diagrammes d’objets et de classes correspondant aux situations suivantes :
(a) La France est frontalière de l’Espagne. L’Algérie est frontalière du Maroc.

(b) Un polygone est constitué de points. Un point possède une abscisse et une ordonnée.

(c) Une médiathèque possède des médias, empruntables par les abonnés de la médiathèque.

(d) Un client demande une réparation. Une réparation est effectuée par un mécanicien. Elle nécessite des compétences. Un mécanicien possède des compétences.

(e) Une galerie expose des œuvres, faites par des artistes, et représentant des thèmes. Des clients, accueillis par la galerie, achètent des œuvres.
Exercice 3 : Diagramme de Classe/Objet

De même que pour l’exercice 2 :

Un bateau contient des cabines, occupées par des personnes qui effectuent des activités. Les personnes sont ou bien des guides, ou bien des animateurs, ou bien des passagers. Les guides expliquent des visites aux passagers et les animateurs animent des animations pour les passagers.
Exercice 4 : Synthèse
Afin de rendre plus sympathique l’affichage d’un logiciel, on souhaite utiliser des fenêtres de dialogues « type windows ». Pour cela, on constate que :

· Une fenêtre est toujours composée d’un menu, d’un ou plusieurs boutons et de texte.
· Une fenêtre contient parfois une liste déroulante.

· Un menu contient plusieurs rubriques.

· Il existe plusieurs types de rubriques, dont « fichier », « édition » et « affichage ».

· Il existe deux types de fenêtres : les fenêtres principales, et les fenêtres secondaires.

Par ailleurs, on souhaite pouvoir ouvrir une fenêtre secondaire à partir de la fenêtre principale, et il doit être possible de fermer toutes les fenêtres.
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